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UM SISTEMA DE LOCALIZAÇÃO DE RECURSOS (URL)  
UMA LINGUAGEM DE PUBLICAÇÃO (HTML) 
UM PROTOCOLO DE PUBLICAÇÃO (HTTP) 
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““A diferença entre um espaço liso 
(nômade, vetorial, projetivo ou 
topológico) e um espaço estriado 
(métrico, proprietário) é: num caso, 
ocupa-se o espaço sem medi-lo, no 
outro, mede-se o espaço a fim de 
ocupá-lo”

DELEUZE e GUATTARI,  
Mil Platôs, vol. 5, 2005, p. 25, grifos dos autores







Blade Runner 2049 (2017)





wired, setembro 2010



Andrei Speridião. Bueiros Conectados
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